	CHAMPS 
Géométrie 
	Comprendre un dessin en perspective cavalière

	NIVEAU 
4ème/3ème 
	



Le dessin ci-contre représente un cube de 9 cm de côté. 
N est au milieu de [GF] et CM = 3 cm .

Construire en vraie grandeur le triangle GMN  et trouver la longueur du segment [MN].
Explicitation d’un ou plusieurs critères de validation possibles 
	Pratiquer une démarche scientifique,

 résoudre des problèmes

Savoir utiliser des connaissances

et des compétences mathématiques 
	C1

Rechercher, extraire et organiser l’information utile.
	C2

Réaliser, manipuler, mesurer, calculer, appliquer des consignes


	C3

Raisonner, argumenter, pratiquer une démarche expérimentale ou technologique, démontrer
	C4

Présenter la démarche suivie, les résultats obtenus, communiquer à l’aide d’un langage adapté

	Géométrie : connaître et représenter des figures géométriques et des objets de l’espace. Utiliser leurs propriétés.
	Effectuer des constructions simples en utilisant :

• des outils (instruments de dessin, logiciels) ;

• des définitions, des propriétés (en acte et sans nécessité d’indiquer ou de justifier la méthode choisie).
	L’élève dessine le triangle GMN rectangle  en G en indiquant les dimensions connues.
	L’élève construit le triangle rectangle,  respecte les dimensions, et trouve une valeur approchée de MN (par un calcul ou une mesure) 
	L’élève utilise le théorème de Pythagore pour calculer  MN. 
	La démarche est exposée et l’utilisation du théorème justifiée
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