Les regles :

Au 421, on respecte cet ordre :
as, six, cing, quatre, trois et deux.
L’as étant le plus fort.

Voici les combinaisons du 421 par ordre de valeur.
De la meilleure combinaison a la moins bonne.

421

Tu gagnes 10 jetons

3 As

Tu gagnes 7 jetons

2 As — Six /ou/ 3 Six

Tu gagnes 6 jetons

2 As — Cing /ou/ 3 Cing

Tu gagnes 5 jetons

2 As — Quatre /ou/ 3 Quatre

Tu gagnes 4 jetons

2 As —Trois /ou/ 3 Trois

Tu gagnes 3 jetons

2 as —deux /ou/ 3 deux

Tu gagnes 2 jetons

Une suite (1,2,3 ou 6,5,4 par
exemple)

Tu gagnes 2 jetons

Toutes les autres combinaisons

Tu gagnes 1 jeton

Je te propose de programmer ton jeu afin qu’il se réinitialise a chaque fois que tu le souhaites.
Le magicien peut également te donner ton score a chaque fois que tu le lui demandes.

Comment faire évoluer ton jeu ?

Pourquoi ne pas modifier les régles de base ?
Pourquoi ne pas jouer a deux ?

Enfin, pour vraiment « corser » le tout, pourquoi ne pas appliquer les régles suivantes ?
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