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Introduction :

Il s’agit d’une aide personnalisée au cours du cycle 4 visant a différencier le travail sur les équations, le tout
sur une idée scénaristique pour susciter I'appétence des éleves et donner de la cohérence aux notions

étudiées.

Exemple(s) de

scénario

Jeu et vidéo

Niveau(x)

concerné(s)

4°™ ou 3°™ (cycle 4)

Objectifs

- Rendre les maths plus ludiques.

- Rendre I'enseignant plus disponible en faisant intervenir dans la vidéo diverses aides

de cours et de méthodologie
- Valoriser les éleves en évaluant des compétences (parfois distinctes selon
les éleves)

Compétences
visées

AP EQUATIONS
OBJECTIFS...

CIIERCITER

- Extraire d'un document les informations utiles, les reformuler, les organiser, les confronter a

ses connaissances.
- Tester, essayer plusieurs pistes de résolution.
- Décomposer un probléme en sous-problémes.

MODELISER

- Résoudre les problémes
- Traduire en langage mathématique une situation réelle

RAISONNIER

- Résoudre des problémes impliquant des grandeurs variées, mettre a l'essai plusieurs
solutions.
o Résoudre des problémes en utilisant un tableur ou scratch

CALCULER

- Calculer, de maniére exacte ou approchée, en combinant de fagon appropriée le calcul
mental, le calcul posé et le calcul instrumenté (calculatrice ou logiciel).

ﬂm la vraisemblance de ses r‘sulmui notamment en estimant des ordres de ﬁr
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Contexte pédagogique général
e  Pré requis nécessaires :
- Savoir résoudre une équation du premier degré et une équation produit

- Savoir développer et factoriser des expressions
e Durée : 1 séance en classe entiére ( voire 2 séances )
e Travail en salle multimédia

Trois portes sont proposées, chacune correspondant a des maitrises différentes des compétences a
acquérir. Cela permet de viser tous les éleves, les plus en difficulté, comme les plus performants. Chacun
avance a son rythme, crée son propre parcours, il est autonome et acteur de son apprentissage.
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PORTE 2
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Pour chaque exercice, une vidéo de présentation permet de capter I'attention de I’éleve et lui donner

envie de faire I'exercice.

Puis, pour chaque exercice, sont proposées différentes aides ( des rappels de cours, des aides
méthodologiques, des exemples corrigés..) et une correction, le tout de maniere interactive.

Par exemple, voici I’énoncé de I'exercice 1 :

s ADE2 AIDE3
PORTE n°2, ETAPE n°t

Afin de mieus comprendre e onctionnement de la MATHSGATE, vous devez

1) Déterminer si -6 est solution de Iéquation -3x = 18 en justifiant ta réponse.

1) Déterminer si 4 est solution de I'équation -3x + 1= -x - Sendustifiag

Vérification =MENU : - 5.
— EETHR T IRD Dy i yilmin?

SiI’éléve se trompe ou n’arrive pas a démarrer, il clique sur «aide» et obtient de précieuses informations
pour essayer a nouveau. Si I'éléve réussit, il clique sur « suivant» et poursuit son aventure.




Les aides proposées pour I'exercice 1 sont les suivantes :

MENU —-m‘ ! RETOUR i
AIDE 1

o Pense a retablir les signes x sous-entendus (devant une lettre ou une parenthese) avant de remplacer x par la
valeur donnée
Si cette valeur est négative, il faut la mettre entre parentheses
Calcule SEPAREMENT chague membre de I'égalite
Quelques rappels sur les priorités de calculs : les multiplications et les divisions sont prioritaires sur les
additions et les soustractions.

RETOUR

Adcilionner 2 relalfs

Sousiraine 2 relatifs

¢ Exemplel: Déterminer si 2 est solution de I"équation -l]" =9
4 x @=8
§#9

Donc 2 nest pas solution de cette équation

o Exemple2 : Déterminer si -3 est solution de 'équation 3¢ + 4 = 2%~ 11
D'une part, on remplace x par &3 dans le D’une part, on remplace x par 3 dans le
membre de gauche. membre de droite.

G=3x(H§)+4 D=-2x(:8)-11
G=29+4
G=-5

.

Il » o o002/25

TRAAM mathématiques - Académie d’Amiens - Aurélie et Camille Guilminot



Plusieurs QCM interactifs sont a réaliser :

SUIVANT

PORTE n°2, ETAPE n°3A)

Vous étes enfermés dans une pyramide. Pour en sortir, vous devez décrypter les hiéroglyphes en répondant au
QCM suivant :

Quel nombre est choisi au départ pour que I'algorithme donne 4 comme résultat ?

Il » o o029/334

AIDE QCM

Programme de calcul équivalent :

-choisir un nombre

-multiplier par 3

-soustraire 2

Vérification

PORTE n°2, ETAPE n°4B)

On s’est intéressé a |'age des coureurs lors de la course de Spacemoto. Voici le résumé sur les 5 premiers de la course.

Mohamed a deux ans de moins que Phung. Myriam a le double de I'age de Phung.
Marie a un an de moins que Myriam. Phung a un an de plus que Abdelnour.

A eux cing, ils ont 94 ans. Donner I'dge de chacun.

PORTE n°3, ACCESSIBLE !

SUIVANT




Des aides sont mises en place sur le choix des inconnues, la compréhension des consignes...

& RETOUR

Mohamed & delx ans demolns GUS BRUNE. Myriam a le double de I'dge de Phung.
SRRV, Phung » un an de plus aue Abdelnour.

A auxc ina 94 ans. Donner I'Ag
possible en fonction de celle-ci

fonction de cette incon

Fage de Mohamed

Phung a un an de plus que Abdelnour

L 1l faut ¢ er la phrase a
Donc Iige d’Abdelnour est .................

Mise en équation du probléme : A eux cing, ils ont 94 ans

Age de Phung BEedeMohamed age de Myriam

Il » o o003/1:54

La porte suivante est ensuite accessible, avec des exercices similaires mais de difficulté plus importante,
avec des vidéos différentes pour ne jamais lasser I’éléeve...

Outils ou fonctionnalités Les apports Les freins
utilisées

- Les éléves se sont montrés tres

- salle multimédia motivés et investis pour s’engager Elaboration un peu longue
dans l'aide personnalisée.

- vidéo projecteur - Les éleves travaillent en autonomie
dans leurs choix pour les aides et les
- casques différents parcours.

Les éleves sont acteurs de leur
apprentissage et sont amenés le plus
loin possible en fonction de leur
potentiel.

Les pistes :
- pluridisciplinarité

Commentaires :

Lien menu jeu vidéo :

https://www.youtube.com/watch?v=amj x-K2qZU&list=PLtbpQSORwWSZkF LAFCUgjXxbPn4d5goZt
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