The Joker

The Joker est un jeu que j'ai inventé a partir des regles
d'un autre jeu nommé The Killer.
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Je vous propose ici une version sous SCRATCHZ2 pour 1 joueur.
Les regles :

Tu lances tes 6 dés et mets de coté celui qui annonce le chiffre le plus
élevé.

Tu relances ensuite 5 dés et procedes de méme...jusqu'a lancer l'ultime
dé une derniére fois.

Tu totalises ensuite le nombre de points que tu as obtenus.

Si ce total est supérieur a 30, tu gaghes le nombre de points qui
correspond a la différence.

Dane le cas contraire, tu perds le nombre de points qui correspond a la
différence.

Si tu totalises exactement 30 points, fu ne gagnes hi ne perds.

Tu peux alors continuer a jouer...si fon score dépasse les +5 points, tu as
battu le joker, tu as le droit aux ballons et a la musique du vainqueur.

Si ton score est inférieur a -5 points, tu as perdu face au joker, il te
perd dans la forét en écoutant une musique qui glace le sang.



Comment faire évoluer ton jeu ?

Comme toujours, tu es libre de modifier I'ensemble des lutins,
des plans et bien siir les réegles de base.

Tu peux également te référer au jeu The Killer qui a inspiré The
Joker et concevoir un jeu pour plusieurs joueurs.

http://www.grandcercle.com/Le-Killer html
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