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Pour comparer des nombres, il faut regarder 

les chiffres un par un en commençant du début, 

jusqu’à ce qu’on trouve deux différents ! 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pour placer des points ou lire leurs abscisses, il faut connaitre la 

valeur d’une graduation. 

Exemple : 
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Le mot magique de l’énigme n°3 est écrit ci-dessous :   
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Faire l’arrondi à l’unité, au dixième, au centième… d’un nombre  

décimal, c’est couper au rang indiqué puis : 

    - si le chiffre qui suit est 5, 6, 7, 8 ou 9, on augmente de 1 le 

dernier 

chiffre du nombre coupé. 

    - si le chiffre qui suit est 0, 1, 2, 3 ou 4, on garde le nombre 

coupé. 

Exemple :  

 L’arrondi à l’unité de 17,527 est 18. 

 L’arrondi à l’unité de 17,493 est 17. 
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Devinette de Lasornette. 

 Nous sommes jumeaux 

 Le nombre de centaines est 22 

 Le reste du nombre correspond au mois 

de Noël. 
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