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Les activites
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Exercice 1 : Del rouge pas a pas

Faire 3 fois : allumer la DEL rouge pendant 5 secondes. Eteindre la DEL rouge pendant 1 seconde
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mBlock L&s activités

Exercice 2.Feu tricolore

Cahier des charges :

Faire indéfiniment : allumer la DEL verte (broche 3) pendant 5 secondes puis I'éteindre, ARDUINO
MADE ® - ' i L)

allumer la DEL jaune (broche 5) pendant 1 seconde puis I'éteindre, allumer la DEL rouge
(broche 6) pendant 5 secondes puis I'éteindre.
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Les activites
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Exercice 3.Potentiometre

Cahier des charges : Afficher sur I'écran de I'ordinateur la valeur de la résistance ajustable
reliée a I'entrée analogique 1. Les valeurs sont lues entre 0 et 1023.
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mBlock Les activites

Exercice 4.Pong et potentiometre

Cahier des charges :
Piloter le paddle du pong a I'aide du potentiométre.
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I Blocs & variables I Pilotage

avancer de €19

tourner (% de @ degrés
tourner ) de @ degrés

s'orienter 3 CW

s'orienter vers [

aller 3 x: €9 v:
aller 2 EEREIETYTES

glisser en €® secondes 3 x: € v: @

rebondirsi le bord est atteint
ajouter €I 3 x

donner la valeur @ 2 x
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Autres exercices .

Faire varier la luminosité
de la DEL
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activites

ARDUINO

Faire varier la luminosité de la
DEL RGB
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