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PAC-MAN : Prolongement 2 : Ajouter un compteur de vies.

Objectifs

- utilisation de variables
- instruction conditionnelles

Production d'éléve : 5= aﬂ]

Ennemi4  touché? g

ajouter 3 vies

Ajouts possibles :

Ajouter un score final qui dépend ou non du chronomeétre et du nombre de vies.
Ajouter des bonus qui permettent de gagner des vies.
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